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FORMATO DE COMPETICIÓN  

La Copa Puleva Tido es una competición de Minibasket masculino y femenino de 

categoría benjamín: 

Niñas y niños nacidos entre 2014 y 2015 

El formato de la Competición seguirá la normativa y reglamentación de las 

Federaciones de cada una de las Comunidades Autónomas participantes y se realizará 

en 3 fases diferenciadas: 

1. Fase de Clasificación torneo 5x5:  

Cada equipo compite en su categoría dentro de la Liga de su Comunidad Autónoma o 

Delegación. Los equipos clasificados entre los 8 mejores de cada una de sus categorías 

se clasificarán automáticamente para la siguiente fase. 

2. Fases Finales 5x5:  

En cada Comunidad se celebrará una fase final categoría benjamín (masculino y 

femenino). Los 16 equipos participantes, 8 por categoría competirán por el título de 

Copa Puleva de su Comunidad en formato de Cuartos de Final, Semifinales y Final. 

Estos partidos se celebrarán en un único día de competición, excepto Cataluña que 

serán dos días. 

Paralelamente a los partidos de la competición se celebrará un torneo de 3x3 y 

concurso de triples, en total, en toda la competición participarán más de 300 niños y 

niñas de equipos diferentes de cada comunidad autónoma. 

3. Gran Final Copa Puleva Tido 5x5: 

La fase final de cada competición, tendrá lugar en Madrid el día 23 de junio con la 

presencia de los equipos campeones de cada categoría Benjamín (masculino y 

femenino) de cada una de las Comunidades participantes. 

El formato de las fases finales será: semifinales, tercer y cuarto puesto y final 

(masculino y femenino). Los emparejamientos de las semifinales se realizarán por 

sorteo. 

Al margen de la competición 5x5, se celebrará el mismo día y en cada sede:  

• Torneo 3x3 

• Concurso de triples 
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Para inscribirse en estas competiciones paralelas, hay que ponerse en contacto con la 

Federación de baloncesto autonómica correspondiente.   

 

PREMIOS 

Competición 5x5: 

• MVP Masculino equipo ganador: 1 plaza en campus de Movistar Estudiantes 

Sierra Nevada en el segundo turno (del 8 al 19 de julio en Granada).  

• MVP Femenino equipo ganador: 1 plaza en campus de Movistar Estudiantes 

Sierra Nevada en el segundo turno (del 8 al 19 de julio en Granada). 

  

Competición 3x3:  

• Ganador equipo masculino: 1 año de Batidos Puleva gratis para cada 

integrante del equipo 

• Ganador equipo femenino: 1 año de Batidos Puleva gratis para cada integrante 

del equipo 

 

Concurso de triples: 

• Ganador categoría masculina en cada sede: 1 año de Batidos Puleva gratis  

• Ganador categoría femenina en cada sede: 1 año de Batidos Puleva gratis  
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REGLAMENTO 5X5 

El Reglamento de Competición de la Copa Puleva Tido para las fases de clasificación y 

finales autonómicas será el mismo Reglamento Federativo con el que se juegan las 

competiciones oficiales: 

• Dos categorías: masculina y femenina 

• Todos los equipos participantes deberán estar inscritos en las Competiciones 

Federadas de su Comunidad. 

• Los equipos tendrán un número de componentes mínimo de 9 jugadores y 

máximo de 12.  

• Todos los jugadores inscritos en la competición deberán participar en todos los 

partidos salvo lesión justificada durante el evento. No se permitirá la no 

alineación por motivos técnicos de una jugadora inscrita en el equipo. 

• Los partidos tienen una duración de aproximadamente 1 hora, jugándose 6 

sextos de 8 minutos cada uno y con un descanso de 5 minutos entre el tercer y 

el cuarto sexto. 

• Todos los jugadores inscritos en el acta del partido deberán jugar al menos 2 de 

los 6 sextos (salvo lesión durante el partido). 

• Ninguno de los jugadores inscritos en el acta del partido podrá jugar más de 4 

sextos. 

• El tiempo de juego es a reloj corrido, es decir, no se para cuando el balón no 

esté en juego a no ser en los tiempos muertos y en intervalos entre la 

finalización de un sexto y el inicio del siguiente. 

• En caso de empate a la finalización del tiempo oficial del partido, se decidirá el 

ganador del mismo por el mecanismo de tiros libres en formato K.O., es decir, 

ganará el equipo que anote tiro libre si el equipo rival falla.  
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• Todos los partidos serán arbitrados por árbitros federados y con auxiliares de 

mesa oficiales. 

 

• El acta del partido será la oficial de cada una de las Federaciones Autonómicas 

organizadoras del torneo. 

• En el caso de impugnación o reclamación de alguno de los partidos, todos los 

equipos se supeditan a los comités de competición de las propias Federaciones 

y a su reglamentación oficial. 

 

 

REGLAMENTO 3X3 

• Dos categorías: masculina y femenina  

• Se juega en una sola canasta.  

• Los equipos estarán compuestos por tres o cuatro jugadores, en estos casos, un 

jugador comenzará como suplente.  

• Cada equipo debe nombrar un capitán que será el representante único.  

• El juego será a 21 puntos con dos de ventaja y tendrá una duración máxima de 

10 minutos. Al final del tiempo, ganará el encuentro el equipo que vaya por 

delante en el marcador.  

• En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese 

momento estén jugando por cada equipo, tendrán que lanzar un tiro libre cada 

uno, y ganará el encuentro el equipo que más enceste. Si persiste el empate se 

procederá al sistema “muerte súbita” lanzando cada vez un jugador sin repetir.  

• Cada canasta vale un punto, excepto las conseguidas desde más allá de la línea 

de triple, que valdrán dos.  

• La primera posesión del balón será sorteada.  

• Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón recuperado, el 

balón deberá salir más allá de la línea de triple antes de poder anotar. Si 

anotasen sin salir de la línea de triple, la canasta no será válida y la posesión 

corresponderá al equipo contrario.  
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• Después de cada canasta el balón cambia de posesión y se inicia el juego desde 

fuera de la línea de triple con un pase de defensor a atacante.  

• Cuando el balón salga fuera del campo, o tras cualquier violación o falta que no 

conlleva tiros, el balón se pone en juego con un pase de defensor a atacante.  

• Las luchas suponen, siempre, la posesión del balón para el equipo que 

defendía.  

• Las faltas que no sean en acción de tiro se sacarán siempre con un pase de 

defensor a atacante. Las faltas en acción de tiro y a partir de la quinta de 

equipo, incluida, se sancionarán con un tiro libre: en caso de convertirlo, la 

posesión cambiará al equipo contrario; en caso de fallarlo, la posesión de balón 

continúa siendo para el equipo que ha lanzado el tiro libre. En el caso de 

canasta y falta, tras el tiro libre adicional, entre o no, sacará el equipo 

contrario.  

• A partir de la categoría Infantil, un equipo con control de balón vivo dispone de 

14 segundos para lanzar a canasta. La violación de “posesión” se sancionará 

con saque para el equipo contrario.  

• Ningún jugador podrá participar en más de un equipo.  

• Los equipos que se retrasen más de 3 minutos de la hora de comienzo del 

encuentro serán penalizados.  

• Si algún miembro de la organización observa un comportamiento antideportivo 

en uno o varios jugadores de un equipo, o bien en los acompañantes de este 

mismo equipo, influyendo en el lógico transcurrir del juego, podrán ser 

eliminados de la competición.  

• La organización se reserva el derecho a modificar o ampliar algunas normas 

previa comunicación a los equipos implicados. El resto de las reglas no 

reflejadas en esta Normativa se aplicarán de acuerdo con las Reglas Oficiales 

FIBA de Baloncesto.  

• La inscripción en este campeonato supone la total aceptación de las normas. 

Cualquier circunstancia no contemplada en ellas será competencia exclusiva del 

responsable de la organización, siendo su decisión inapelable. 
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REGLAMENTO CONCURSO DE TRIPLES 

Dentro las actividades de la Copa Puleva Tido se desarrolla un concurso de triples con 1 

participantes de cada equipo, se realizará una fase previa con los 16 participantes (8 

masculinos y 8 femeninos) en el cual lanzarán 3 tiros (los dos primeros tiros puntuación 

simple, 1 punto) desde cada posición, siendo el tercer balón con puntuación doble (2 

puntos).  

De la fase de clasificación se clasificarán 2 jugadores/as que jugarán la Final del Concurso 

de Triples en las mismas 3 posiciones pero con 5 balones por posición, contando 1 punto 

cada uno de los primeros cuatro balones y el quinto y último balón contará 3 puntos. 

En caso de haber más de un jugador/a se podrá realizar un desempate entre los 

jugadores/as a 1 tiro hasta que uno de los jugadores/as meta y el otro u otros fallen. 

 
 

CALENDARIOS Y SEDES 

La Copa Batidos Puleva se desarrolla a lo largo de los meses de abril, mayo y junio de 

forma paralela en 4 Comunidades Autónomas. 

Durante los meses de abril y mayo los distintos equipos jugarán las fases clasificatorias 

dentro de las competiciones oficiales de cada Comunidad y bajo la supervisión de las 

distintas federaciones y Clubes de Baloncesto participantes. 

En mayo y junio se celebrarán en cada una de las áreas metropolitanas de Barcelona, 

Granada, Madrid y Valencia las fases finales con los mejores equipos para dilucidar los 

campeones de cada Comunidad que se clasificarán para la gran final de Madrid. 

La final tendrá lugar el domingo 23 de junio en Madrid y los equipos clasificados de cada 

Comunidad competirán por el título de la Copa Puleva Tido.  
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El calendario y descripción de las sedes será el siguiente: 

Sábado 25 de Mayo. VALENCIA 

Pabellón Alberto Arnal.  
Dirección: Carrer Reverendo Salvador Castello Gil, 11, 46940 Manises, Valencia  
 
 
Sábado 1 y domingo 2 de Junio. VIC, Barcelona 
Pavelló Municipal Castell d’en Planes.  
Dirección: Carretera. Gurb, 1, 08500 Vic, Barcelona 
 
 
Sábado 8 de junio. GRANADA 
Pendiente de confirmación 
 

 

Domingo 16 de junio. MADRID 

Caja Mágica de Madrid. 
Cmo. de Perales, 23, Usera, 28041 Madrid 
 
 
Domingo 23 de junio. GRAN FINAL: MADRID 

Caja Mágica de Madrid. 
Cmo. de Perales, 23, 28041, Madrid 
 
 

https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd4226f4ecd31649:0xf7842f7df87f6b2f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0xd4226f4ecd31649:0xf7842f7df87f6b2f?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

